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Micronet presenta el proyecto Cyberkids en el 22
Congreso Internacional de Educacion Infantil

Cyberkids es un ambicioso proyecto de “Game Based Learning” gue combina
videojueqgos y educacion en una nueva generacion de videojuegos infantiles

Madrid, 13 de Abril de 2010. Micronet, desarrollador, editor y distribuidor de software
para PC y consolas en los mercados de consumo y corporativo, presenta Cyberkids
en el marco del 22 Congreso Internacional de Educacién Infantil que se celebra en el
Palacio de Congresos de Madrid entre los dias 16 a 18 de abril.

Cyberkids combina videojuegos y educacibn en una nueva generacion de
videojuegos infantiles multiplataforma que recoge los 26 afios de experiencia de la
comparfiia en la creacién de software para la educacion.

Micronet, que ha invertido mas de un millén de euros en el proyecto, ha reunido a un
amplio panel de expertos: desarrolladores de videojuegos, profesores, educadores,
pedagogos, psicologos y disefiadores graficos. Un equipo de mas de 70 profesionales
que cuenta ademas con el asesoramiento de padres, educadores y nifios cuyas
sugerencias se integran en el desarrollo

Aprendizaje a través del juego

Cyberkids es el primer proyecto de Game Based Learning (aprendizaje basado en el
juego) con tecnologia 3D desarrollado en Espafia. Para ello, Micronet ha creado un
mundo de juego original llamado Naraba en el que se combinan de manera
equilibrada diversion y entretenimiento con un amplio contenido educativo en el que se
recogen las competencias claves de la Unién Europea en materia de educacion. F&cil
de jugar, permite que los nifios de entre 4 a 8 aflos puedan aprender mientras se
disfrutan jugando a un videojuego de alta calidad pensado para ellos.

Micronet utiliza la motivacion natural de jugar con videojuegos para crear una
herramienta de aprendizaje eficaz y adaptada a la nueva generacién infantil digital. El
juego se adecua ademas al desarrollo evolutivo del nifio a lo largo del juego



ofreciendo una dificultad progresiva a medida que el nifio adquiere nuevos
conocimientos y habilidades. La dificultad de los problemas planteados en las materias
gue aborda Cyberkids (matematicas, lenguaje, ciencias sociales, ciencias naturales,
etc.) dependeran de la edad y el nivel del usuario.

Micronet ha integrado un sistema de control del progreso que permite que padres y
educadores puedan comprobar tanto el progreso de los nifios en las diferentes
materias como el tiempo de juego invertido.

Micronet estara presente en el Stand 7.

Sobre Micronet

MICRONET es una compania informdtica especializada en el desarrollo, edicién y distribucion de
software para PC y consolas en los mercados de consumo y corporativo espanol. Es lider en
publicacion y distribucién de software educativo y una de las tres mayores distribuidoras de
software para PC en Espana. Cuenta con 26 anos de experiencia en el sector y con un amplio
reconocimiento entre los usuarios y expertos de la prensa especializada. Micronet es, ademds, la
empresa pionera en el desarrollo de herramientas formativas online y de gestion documental y
del conocimiento.
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